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Salut!

WISE Kid-Netic Energy est une organisation STIM (Sciences, Technologie,
Ingénierie et Mathématiques) de 'Université de Manitoba a but non lucrative.
Notre organisation offre des ateliers, clubs, camps et événements de science et
Uingénierie aux éleves de la maternelle jusqu’a la 12e année autour de la province
de Manitoba. On atteint environ 25 000 a 50 000 éléves dépendant de la somme
de nos finances. Notre approche est simple — montrer le STIM d’'une facon
désordonnée, mémorable et captivant pour que les éléves Manitobains peuvent
étre motivés d’apprendre méme plus au sujet du STIM. On atteint tous les éléves
Manitobains et notre objectif est de diriger vers les éleves sous-représentés comme
les filles, les éléves autochtones et les éléves avec des défis socio-économique.

Nous avons travaillé fort a WISE Kid-Netic Energy pour fabriquer ces livrets pour
continuer d’apporter nos activités STIM amusantes et éducatives aux éleves
Manitobains pendant ces évenements sans précedent. Nous sommes décus que
Nous ne puissions pas vous voyez en personne et nous espérons que ces livrets
vont fournir un peu d’enthousiasme STIM a votre vie.

Ces livrets ont été créés par nos professeurs-étudiants qui sont tous en train
d’étudier lingénierie, les sciences ou un autre sujet lié au STIM a Luniversité. Jetez
un coup d’'ceil a la fin du livret pour voir qui a créé ces activités, expériences et
recettes a lintérieur.

Toutes les activités dans ce livret sont bases sur le programme de science
Manitobaine. Pour tous les enseignants qui voient ce livret, les codes RAS sont

notés en bas de chaque page.

Nous espérons que vous allez aimer ces expériences et activités autant que nous
avons aimé les créer pour vous.

Dans cette édition spéciale du livret pour la 6e année, le sujet que vous allez
explorer est la diversité des étre vivants!

Bonne chance et a la prochaine,

L'équipe de WISE Kid-Netic Energy
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Date : Nom :

Station de classification Cette activité a été créée par Robyn.
Dans notre vie quotidienne, partout ol nous allons, nous utilisons et voyons différents
systémes de classification. Les systémes de classification sont des systemes dans
lesquels des objets, des mots, des nombres, et plus, sont triés.

Jutilise tout le temps des systemes de
classification dans mes codes! L'ordre est trés important pour
moi et le codage! Quelques exemples de systemes de classificatio

; L ] e o
gue nous rencontrons dans notre vie quotidienne sont :
e Les numéros de téléphone dans ta liste de contacts et
e Les livres dans une bibliotheque | | <
e L es épiceries au marché
Les épiceries? Cela semble étrange, mais quand tu y penses, c’est
logique. Tu ne voudrais pas garder le pain pres de la créeme glacée!
Ca ne fonctionnerait pas du tout! Soit le pain serait gelé, ou la creme
glacée serait fondu! Donc il faut absolument classifier ces aliments C—
/ . [ / —
comme étant soit congelé ou non congelé.
En tenant compte des systemes de classification, peux-tu identifier quelle image
n'appartient pas aux ensembles suivants? Quel objet ne semble pas a sa place?
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Date : Nom :

Code ton propre supermarché Cette activité a été créée par Habiba.

Les systemes de classification sont utilisés partout autour de nous, dans les épiceries, dans

les bibliotheques et méme dans les listes de contacts de nos téléphones. Une méthode pour
classifier et organiser des éléments est d’avoir un systeme qui crée des codes pour chaque
élément a classer. Dans cette activité, nous allons créer un code pour différents éléments d'une
epicerie. Ceci est semblable a la facon dont l'épicerie est organisée : la catégorie est la section
du magasin ou une chose est située, le sous-groupe est l'allée dans laquelle la chose se trouve
et l'élément montre exactement U'endroit dans Uallée ol nous pouvons trouver la chose.

La création de codes est amusante!
Laisse-moi te montrer comment t'y prendre!
Par exemple, si nous considérons une pomme,
nous savons qu'elle se trouve dans la catégorie
«produits (08)» et le sous-groupe «fruits (01)», de
plus 'élément est une «pomme (O1)».
Donc son code-barres serait 080101.

Utilise le tableau de codes ci-dessous pour
donner a chaque objet de la liste un
code-barres unique. Pour créer les code-bar-
res, d’abord prend le code pour la catégorie,
ensuite le sous-groupe et finalement le code
pour l'élément, en mettant le tout ensemble.

Catégorie Sous-groupe Objet
. Jus (01 pomme (01), canneberge (02), orange (03)
Boissons (01) bois(sorzs gazeuses(02)|7up (01), Pepsi (02), Racinette (03)
) Pains (01) raisin (01), seigle (02), blanc (03), grains entiers (04)
Boulangerie (02) Patisseries (02) gateau (01), muffin (02), biscuits (03)
Aliments en conserve [Sauces (01) alfredo (01), pesto (02), tomate (03)
03) Legumes (02) haricots (01), mais (02), pois (03)
. Céréales (01) Cheerios (01), Fruit Loops (02), Rice Crispies (03)
Aliments secs (04) Farine (02) auto-levante (01), blanche (02), grains entiers (03)
: e Fromage (01) cheddar (01), marbré (02), mozzarella (03)
Produits laitiers (05) | 5t (02) amande (01). écrémé (02), soja (03), riz (04)
. [ Creme glacée (01) chocolat (01), fraise (02), vanille (03)
Aliments congeles (06 Pizza (02) fromage (01), deluxe (02), hawaiian (03), pepperoni (04)
. Beeuf (01) burger (01), boeuf haché (02), bifteck (03) C—
Viandes (07) Poulet (02) blanc (01), cuisse (02), ailes (03) —
. Fruits (01) pommes (01), canneberges (02). oranges (03)
Produits (08) Légumes (02) carottes (01), mais (02), pois (03)
Trouve les codes qui \ L , L
correspondent au.x ou a la :
1. Beeuf haché 12. Créeme glacée a la vanille [ 1
2. Farine blanche [il]
3. Carottes 13. Jus de pomme < >
4. Jus d'orange 14. Pain aux raisins [Tﬂﬂ
5. Pois 15. Laitd’amande 4@'@'@*
6. Gateau 16. Cuissesdepoulet || A=A FLELUNEEN oo e
. o Ve
7. Racinette 17. Rice Crispies hnﬁiu'nu\'\‘
8. Canneberges 18. Bifteck . §
9. Fromage marbré 19. Sauce Alfredo /
10. Pizza deluxe 20. Lait écrémé

11. Pain de seigle
CEREALE
O )| e 7
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Date : Nom :

Que suis-je? Cette activité a été créée par Brandi.
Lis au sujet des différents regne dans lesquels les organismes sont classés, et utilise cette
information afin de classer les animaux a la page suivante dans le regne approprié. Découpe
les animaux et colle-les dans le bon regne ci-dessous.

e Les animaux: Ily a plusieurs types d’animaux, de tailles et de formes variées. Les
animaux sont composeés de des millions de cellules. Ils sont incapables de créer leur
propre nourriture, donc ils consomment des plantes et autres animaux pour de ['énergie

e Les plantes : les plantes sont composées de plusieurs cellules. Les cellules des
plantes sont différentes de celles des humains. Les cellules végétales, c'est-a-dire les
cellules des plantes, permettent a ces dernieres de créer de la nourriture a partir des
rayons du soleill Les plantes poussent dans le sol et nécessitent beaucoup d’eau.

e Les champignons : Les champignons ressemblent aux plantes, mais ils sont
incapables de créer leur propre nourriture! Au lieu, les champignons obtiennent leurs
nutriments en décomposant les plantes qui pourrissent et autre matiere organique
dans leurs environs et dans le sol.

e Les bactéries : Les bactéries sont toutes petites, rien qu’une seule cellule! Elles
aiment vivre presque n'importe ol, méme sur nos mains et dans notre estomac.
Certaines bactéries sont nuisibles et causent des infections, tandis que d’autres
sont utiles, comme celles utilisées en médecine!

classification
est une partie
importante dans la
programmation!
Peux-tu m'aider
a classer ces
organismes?

REGNE ANIMAL REGNE VEGETALE
REGNE CHAMPIGNON REGNE BACTERIEN
a > ,
& CREEPAR RAS : 6-1-04, 6-1-06
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Cette page a été
intentionnellement laissée vide car

lautre c6té est supposeé d'étre découpé



Date : Nom :

Coder une meilleure vision Cette activité a été créée par Shannon.

Nos yeux sont des organes tres puissants dans notre corps! Nous pouvons utiliser nos yeux pour
regarder le ciel la nuit et apercevoir des taches de lumiére d'étoile a des billions de kilométres.
Cependant, nos yeux ont des limites. Il y a plusieurs choses autour de nous que nous ne pouvons
pas voir avec seulement nos yeux, par exemple, des bactéries et des germes. C'est la que certains
outils d’agrandissement nous viennent en aide. L'agrandissement est lorsque nous faisons en

sorte que quelgue chose apparait plus grand, sans changer sa taille actuelle. Des exemples d'outils
d'agrandissement communs sont les télescopes, les microscopes, les jumelles, et les loupes. La
science derriere le fonctionnement de ces outils repose sur les lentilles, soit des lentilles spéciales,
ou une combinaison de celles-ci, qui fait plier la lumiere a un angle qui augmente la taille de limage
projetée sur ton ceil. L'augmentation de la projection te permet de plus facilement voir des objets!

Maintenant que tu as une idée comment fonctionne 'agrandissement, codons une meilleure vision!
Nous allons utiliser la logique booléenne pour créer des énoncés conditionnels. Ceci peut sembler
intimidant, mais ne t'inquiete pas, les options se trouvent a la page 11, et tu peux les découper et les
coller a la page suivante.
1. Pour commencer, tu recevras une variable. Pour la variable sera ce a quoi tu regardes.
e Ex. variable == eau d’étang
2. Ensuite, tu recevras un énonceé « si ». C'est ici ol tu décides quel outil d’agrandissement te
permettra de mieux voir ce a quoi tu regardes. Tu pourras découper le bloc de code qui contient
Uoutil souhaité de la page 11 et le coller dans la ligne.
e Ex. si outil_d’agrandissement == ( microscope ) {
3. Ala prochaine ligne, il y a un énoncé booléen décrivant si Uoutil permet de mieux visualiser un

élément ou non. Booléen signifie qu'il n'y a que deux possibilités : vrai ou faux. Avec de la chance,
on est capable de trouver le bon outil a chaque fois afin que 'énoncé soit toujours vrai. Découpe le
bloc de code avec vrai ou faux de la page 11 et colle-le a la fine de chaque énoncé booléen.
e E.x.peux_mieux_voir = vrai ;
4. A laderniére ligne, il faut déterminer ce que cet outil nous permettra de mieux voir. Découpe le
bloc de code a la page 11 quiindique lobjet que tu peux mieux voir en utilisant cet outil, dans un

environnement donné (qui est variable), et colle-le a la fin de 'énoncé.

e Ex.ce_qu’on_voit_mieux = algues }

o O

Quand on combine les énoncés <a»

exemplaires, le code ressemble a ceci : [ [

Variable == eau d’étang; J \Q
si outil_d’agrandissement == microscope {
peut_mieux_voir = vrai;
ce_qu’on_voit_mieux = algues }
cC——
AR . o ‘ . @
RAS : 6-1-07 Cette activité continue a la prochaine page! CREE PAR [
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-

variable == une forét;
si outil_d’agrandissement ==

peut_mieux_voir =

ce_quon_voit_mieux =

-

-

variable == le ciel la nuit;

si outil_d’agrandissement ==

peut_mieux_voir =

ce_quon_voit_mieux =

-

-

si outil_d’agrandissement ==

peut_mieux_voir =

variable == petite écriture sur un colis;

ce_quon_voit_mieux =

.

4 N\

variable == nos mains;

si outil_d’agrandissement == {
peut_mieux_voir = ;
ce_quon_voit_mieux = }

. J

a >
(== CREE PAR
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Diversité communautaire Cette activité a été créée par Katy.

Nous sommes entourés par diverses choses vivantes! Combien de différents plantes,
champignons et animaux peux-tu observer dans ta communauté? Fais une marche
et prend note de ce que tu vois dans le tableau. Chaque observation

aura plusieurs variables, le nom, le lieu de l'observation, leur

apparence, leur source alimentaire et leur abri par exemple.

Les variables sont souvent utilisées en programmation.
Les variables sont utilisées pour garder des informations
qui peuvent changer.

Fais une marche dans ta communauté et remplis, autant que
possible, le tableaul!

ANIMAUX

Lieu de Uobservation :La riviére Seine, Winnipeg, MB

Description de Uapparence : Fourrure brune et épaisse, queue
Ja[ate, 4 jamﬁes courtes, petites oreilles rondes, gmncfes dents

Source d’alimentation :  Bois, écorce darbre, herbes

Type d’abri : Hutte, tas de branches et boue

Q
—
o
©
g
©
>
M
©
E
<
9
)
—
<
£
)
X
i

Type d’animal :  Castor J

Lieu de Uobservation :

Description de lapparence :

Source d’alimentation :

Type d’abri :

Animal_1_Variable

Type d’animal :

Lieu de Uobservation :

Description de lapparence :

Source d’alimentation :

Type d’abri :

]
—
e}

©
3
>
o~
—

©
£

c
<

Type d’animal :

J
. Yy ,ﬁj
RAS: 6-1-08 Cette activité continué a la prochaine page ! CREE PAR «*
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Date : Nom :

Lieu de lobservation : )
o Description de l'apparence :
e
.©
s
> Source d’alimentation :
™
_‘I
(1]
g Type d’abri :
<
Type d’animal : )

PLANTES

Lieu de Lobservation : Dans mon j’aﬂfiﬂ a Winnipeg, MB

Description de Uapparence : dgmncﬁz ﬂéur»;’aune, centre foncé
avec des gmines, gmm{e tige raide, environ 21 de haut

Source d’alimentation : Leénergie fait par la ]aﬁotosyntﬁése
des rayons du soleil, les nutriments du sol, Peau de y(uie

Les alentours : 7ytyes fTeurs et [égumes, dont des ﬁaricots,
des courges et des tomates, de gmnc[s ormes

Exemple_plantes_variable

Type de plante : Tournesol

Lieu de Uobservation : )
o Description de U'apparence :
e
.c
S
el Source d’alimentation :
i
U)I
(V]
o+~
= Les alentours :
a
Type de plante : )
Lieu de Uobservation : )
o Description de lapparence :
e
.C
S
.l Source d’alimentation :
N
n
3
c Les alentours :
a
Type de plante : )
> . . AN .
(" CREEPAR Cette activité continué a la prochaine page !
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Date : Nom :

Lieu de Uobservation : )
- Description de l'apparence :
e
.8
o
.l Source d’alimentation :
™
ml
3
= Les alentours :
a
Type de plante : )
CHAMPIGNONS
I'Bl Licu de Uobservation -Plaine inondable de la riviere rouge, a Winnipeg, A
e MB
'E Description de Uapparence : Grosse téte plate et brune, tige brun pale
cI
o
5 ol :
y4ll Source d’alimentation : [cqy de [a pluie, du bois et des plantes
% en cfe’com’posirion, et des nutriments du sol
=
o , ,
L'l Les alentours: [ mousse qui pousse sous le cﬁanymgnon,
o
g sol humide, Phumidité de la riviére rouge
Wl Type de champignon : Cﬁamyignon sauvage
Lieu de Uobservation :
()
° Description de Uapparence :
©
=
©
>
il Source d’alimentation :
5
c
2
g. Les alentours :
©
<
(8]
Type de champignon :
Lieu de Uobservation :
(V]
° Description de lapparence :
@©
‘=
@
>I
DI Source d’alimentation :
5
c
2
g. Les alentours :
®
<
(8]
Type de champignon : )
, P
CREE PAR «
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Les habitats a la maison

Cette activité a été créée par Gagan.

Nous retrouvons différents animaux dans différents habitats, méme ici au Manitoba
nous avons différents habitats que différents animaux préferent.

Découpe les cases a la page suivante et dessus, dessines 'animal. Ensuite, places-les
autour de ta maison dans un endroit qui ressemble le plus possible a Uhabitat habituel
de chaque animal. Par exemple, le harfang des neiges habite dans la toundra, donc
essayes de trouver un endroit dans ta maison qui est froid, ton réfrigérateur peut-étre?
Utilise la carte ci-dessous pour t'aider a déterminer Uhabitat de différents animaux.

Arctique sud
@ ®» @ o @« »

. g Churchill
Taiga du bouclier
® ® @ @ o = Baie d’Hudson
. - [ ] [ ] [ ] [ ] (] e
. ® @& 8 o @
A AR ® =
Plaines
.- . L hudsonnienes
“ . *. Bouclierboréal: * . °. Habitats dans chaque écozone
. C ."‘ .| Arctique sud : Climat froid et sévere,
R S © . * s .. aride, roches, mousse, herbe séche,

.

Plaines .
boréales *

“2¢

striations glaciales
Taiga du Bouclier : Océan froid, couches

de glaces, roche, zones humides

Plaines hudsonniennes : forét conifere,
roches seédimentaires, terre, sol trempé,
lacs et rivieres

Bouclier boréal : roche, arbres (ex : saule,
érable, bouleau, épicéa) a la frontiere de
corps d’eau, rivieres, marais.

Prairies : collines, herbes des prairies,
arbustes

Q'ﬁj CREE PAR RAS:6-1-08
16 WISE Kid-Netic Energy
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' QOurs polaire
1
Indice : Retrouvé dans

la plus grande éco-zone
du Canada

1

' Indice : Aime les grands

! arbres et est retrouveé pres

1 des lacs, des rivieres et autre
. grand corps d’eau

Indice : retrouveé pres du
village de Churchill

Bison d’Amérique du Nord

Indice : brouteur, mange

Papillon monarque
principalement des herbes

Indice : aime le climat
1 chaud et migre vers
' le sud du Mexique 3

. Lautomne
1

Indice : est retrouvé en train
de nager pres de la surface
d’'une grande baie d’'eau

Spermophile arctique

P e e = ===
1

Castor Chevreuil

Indice : passe beaucoup de
son temps en hibernation,
mange des mousses, des
herbes séches, des lichens et

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
I I Indice : Ces herbivores
1 1
1 1
1 . 1
, des graines X
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

aiment habiter des
endroits de climat sec a

1

1

1
Indice : habite dans des !
1
1
1
. modérément sec
:
1
1
1
1
1
1
1

endroits marécageux avec
beaucoup de bois pour
construire les barrages



Cette page a été
intentionnellement laissée vide
car lautre cOté est supposé d'étre

découpe



Rencontrer nos auteurs fantastiques!

Victoria

.. et nos réviseurs incroyables!
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Alex Bea Mahalia Michelle C.

WISE Kid-Netic Energy voulait aussi remercier notre équipe incroyable des traduteurs pour
avoir traduit nos livrets d'activité en francais : Aidan, Alora, Annabella, Calleigh, Habiba,
Janelle, Michelle M., Olivia, et Sylvie!



Un grand remercie a nos sponsors extraordinaires!
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Déchire ici si tu ne veux pas les réponses!

Le corrigé

Station de classification (pages 3 - 4)

Systeme de classification 1 : case 2, carily a 4 cOtés tandis que les autres en ont 3.

Systeme de classification 2 : case 1, car c’est un cone tandis que les autres sont des cylindres.
Systeme de classification 3 : case 4, car 93 n'est pas un multiple de 7 tandis que les autres le
sont.

Systeme de classification 4 : case 3, car ce n'est pas un grain, tandis que les autres le sont.
Systeme de classification 5 : case 2, c’est le seul code qui ne termine pas par 1, qui en code
binaire signifie que c'est un nombre pair. Les 4 codes sont en effet des codes binaire, 11 est le
code binaire pour 3, 1110 pour 14, 1101 pour 13 et 10011 pour 19.

Code ton propre supermarché (page 5)

1. Boeuf haché =070102
Farine blanche = 040202
Carottes = 080201

Jus d'orange = 010103

Pois = 080203 ou 030203
Gateau = 020201

Racinette = 010203
Canneberges = 080102

. Fromage marbré = 050102
10.Pizza deluxe = 060202

11. Pain de seigle = 020102

12. Creme glacée a la vanille = 060103
13. Jus de pomme =010101
14. Pain aux raisins = 020101
15. Lait d’'amande = 050201
16. Cuisses de poulet = 070202
17. Rice Crispies = 040103

18. Bifteck = 070103

19. Sauce Alfredo = 030101
20. Lait écrémé = 050202

Quoi suis-je? (pages 6 - 7)

Regne animal : girafe, dauphin, étoile de mer, lézard

Regne végétale : plant en pot, mais, arbre, fraise, plante carnivore
Regne champignon : champignon, levure

Regne bactérien : 2 cellules bactériennes

©ONO O A WN
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Déchire ici si tu ne veux pas les réponses! \

AN

AN
Coder une meilleure vision (pages 8 - 10) N

Variable == une forét;
si outil_d'agrandissement == JUMELLES {
peut_mieux_voir = VRAI
ce_quon_voit_mieux = ECUREUILS }

Variable ==le ciel la nuit;
si outil_d’agrandissement == TELESCOPE {
peut_mieux_voir = VRA|
ce_quon_voit_mieux = ETOILES  }

Variable == petite écriture sur un colis;
si outil_d’agrandissement == LOUPE {
peut_mieux_voir = VRAI
ce_quon_voit_mieux = MOTS }

Variable == nos mains;
si outil_d'agrandissement == MICROSCOPE {
peut_mieux_voir = VRAI
ce_quon_voit_mieux = BACTERIA }

Habitat a la maison(pages 16 - 17)

Bas-arctique : spermophile arctique

Plaines hudsonniennes : ours polaire, béluga
Taiga du Bouclier : Aigle chauve

Bouclier boréal : Pin gris, castor

Plaines boréales : Bison de lAmérique du Nord

Prairies : Papillon monarque, chevreuil



